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DESCRIZIONE PROGETTO 

 

Con i fondi del PNRR Piano Scuola 4.0 abbiamo l'intenzione di realizzare, all'interno del nostro 
Istituto, una radicale innovazione pedagogico-didattica e organizzativa con l'obiettivo di 
coniugare l'alta qualità dell'insegnamento con la funzionalità. La nostra idea è di adottare un 
sistema basato su aule fisse alla primaria assegnate a ciascuna classe per l'intera durata 
dell'anno scolastico affiancandola ad un sistema basato su ambienti di apprendimento 
dedicati per disciplina alla secondaria, facendo ruotare le classi in tali ambienti durante la 
giornata di scuola. Vogliamo creare ambienti di apprendimento attivi dove gli studenti 
diventano sempre di più soggetti positivi della propria formazione e assumano un ruolo 
centrale nel processo di apprendimento. Intendiamo trasformare le aule, restituendo ad ogni 
dipartimento una dimensione laboratoriale, privilegiando la pratica del cooperative learning 
e del learning by doing. Tutto questo di ottenere come apprendimenti attivi e collaborativi in 
cui gli studenti e le studentesse potranno interagire consolidare le abilità cognitive e 
metacognitive (pensiero critico e creativo, imparare ad imparare, autoregolazione), le abilità 
sociali ed emotive (empatia, autoefficacia, responsabilità e collaborazione) e le abilità 
pratiche e fisiche (soprattutto connesse all'uso di nuove informazioni e dispositivi di 
comunicazione digitale). I docenti ed i dipartimenti modelleranno le aule su esigenze concrete 
e specifiche di insegnamento caretterizzandole per discipline. Si interverrà su 15 ambienti di 
apprendimento che renderemo estremamente innovativi, ma la rivoluzione metodologica 
avrà ovviamente impatto su tutto l'istituto. Affinché il nostro obiettivo di raggiungere una 
scuola flessibile, fluida, accogliente e inclusiva venga realizzato, si adotteranno metodologie 
degli insegnamenti innovativi. Il cambiamento sarà supportato dall'acquisto di nuove 
tecnologie che verranno integrate agli acquisti fatti con i PON e PNSD precedenti, inoltre 
intendiamo riutilizzare gli arredi già presenti, là dove possibile, permettendo la rimodulazione 
del setting delle aule, i docenti potranno personalizzare con la collaborazione dei discenti, 
anche le pareti che diventeranno parte fondamentale per creare degli ambienti creativi e 
stimolanti. Nel progetto prevediamo di ampliare la postazione dei dispositivi a disposizione 
degli alunni e dei docenti che saranno posti su carrelli mobili per la ricarica, la salvaguardia e 
la protezione degli stessi, dotati di sistemi di ricarica intelligente per il risparmio energetico. 
Una predilezione particolare sarà dedicata alle dotazioni dell'aula dell'ambito scientifico 
acquistando un tavolo funzionale alla robotica, che riteniamo indispensabile per sviluppare, 
con gli studenti la creatività e il problem-solving per un approccio pratico ed esperienziale alla 
conoscenza. Infine verrà dedicata una particolare attenzione ai luoghi condivisi con la 
strutturazione, nei corridoi verranno posti degli armadietti. 
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ANALISI PRELIMINARE E RICOGNIZIONE DEGLI SPAZI E DELLE 

DOTAZIONI ESISTENTI 

 

Nel nostro istituto tutte le classi sono dotate di Digital Board per un totale di 36 dispositivi, 
sono inoltre presenti 46 pc, 48 tablet, 14 tavolette grafiche ARTIST PRO acquistati grazie ai 
relativi progetti PON indirizzati a questi interventi e al progetto PNSD per la realizzazione delle 
aule STEAM nei due plessi e saranno potenziate grazie ai nuovi accessori e setting. Sono 
inoltre presenti tavoli modulari che si rivelano particolarmente adatti a riconfigurare gli 
ambienti in chiave flessibile e riconfigurabile. E' presente inoltre un aula di musica con vari 
strumenti musicali che verrà integrata con strumenti per la musica digitale. I nuovi dispositivi 
che andremo ad acquisire andranno quindi ad arricchire la dotazione di device già presente, 
in modo da garantire una diffusione più ampia delle tecnologie, con particolare attenzione ai 
soggetti più fragili e a rischio dispersione. 
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TARGET 

 

Il Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore Liceo Pasteur entro il 

trimestre e l'anno di scadenza secondo quanto previsto dal cronoprogramma e sottoscritti 

nell’accordo di concessione, sintetizzato nella seguente tabella: 

Nome Target 
 
 
 
 
 

Unità 
di 

misura 

Valore 
target 

Trimestre 
di 

scadenza 

Anno di 
scadenza 

 

Le classi si trasformano in ambienti di 
apprendimento innovativi grazie alla Scuola 
4.0 

Numero 15 T4 2025 

 

Inoltre il progetto prevede il seguente indicatore che sarà monitorato dall’unità di missione. 

INDICATORE: valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti, 

docenti, che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati negli ambienti 

innovativi, sintetizzato nella seguente tabella: 

Codice  Descrizione  Tipo 
indicatore 

Unità di 
misura 

 
 

Valore 
programmato 

C7 UTENTI DI SERVIZI, 
PRODOTTI E PROCESSI 
DIGITALI PUBBLICI NUOVI E 
AGGIORNATI 

C - COMUNE Utenti per 
anno 

 

270 

 

La tipologia, numero e descrizione degli ambienti che saranno realizzati, sintetizzato nella 

seguente tabella: 

Denominazione 
ambiente  

Nume
ro  

Dotazioni digitali Arredi 
 
 

Finalità didattiche 

aula 
pluridisciplinare 

ambito 
umanistico 
letterario 

5 licenze per ebook, 
visori realtà 
virtuale, software di 
realtà aumentata, 
mappamondi 

banchi 
modulabili, 
scaffali, 
poltroncine, 
tappeti 

Stimolare la 
creatività, favorire 
il confronto, il 
dialogo e il 
dibattito. 
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interactive digital 
board, notebook, 
software per lettura 

 

morbidi, 
armadietti 

Cambiando il 
setting d’aula si 
favorirà 
l’apprendimento 
e la didattica 
verrà curvata sulle 
esigenze dei 
singoli 

aula 
pluridisciplinare 

ambito scientifico  
 

3 Tavolo interattivo, 
digital 
board, notebook, kit 
scientifici, visori di 
realtà 
virtuale, software di 
realtà 
aumentata 
 
 

 

banchi 
modulabili, 
scaffali, 
sgabelli, 
tappeti 
morbidi, 
armadietti, 
 
 

 
 

Stimolare il 
ragionamento 
logico 
matematico e 
deduttivo per la 
risoluzione di 
problemi reali. 
Creare 
laboratori ed 
esperimenti al 
fine di 
potenziare la 
curiosità delle 
allieve e 
degli allievi 

aula disciplinare 
ambito linguistico 

 

2 Tablet, cuffie, software 
dedicati, stampante 
laser, webcam 
 

 

Tavoli 
modulabili, 
carrello di 
ricarica, 
armadietti 

Praticare in modo 
ludico e 
interattivo le 
quattro 
competenze 
linguistiche 
principali. L’aula 
sarà 
una finestra sul 
mondo in cui 
entrare in 
contatto con altre 
lingue 
e culture 

aula 
pluridisciplinare 
ambito artistico 

tecnologico 
informatico 

 

3 Notebook, consolle, 
monitor 
interattivo, sistema HI-
FI, 
impianto di 
amplificazione, 
tappeti sonori 

Armadietti, 
leggii 
 

 
 

Favorire l’accesso 
alle emozioni 
proprie e altrui 
attraverso la 
musica 
nelle sue varie 
forme 



 

6 

 
 

 

 

aula disciplinare 
di 

educazione Civica 
 
 

1 Tablet, software 
dedicati alla 
lettura 
 

 

Isole con tavoli 
e sedie, pouf 
sacco, 
armadietti 

 
 

Attraverso forme 
di dialogo, 
dibattito, 
confronto, lettura 
e narrazione, 
stimolare la 
competenza 
delle cittadinanza 
attiva 
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PROGETTO E AMBIENTI CHE SI INTENDONO REALIZZARE E TARGET 

 

All'interno del nostro Istituto Comprensivo, grazie ai fondi del PNRR, prevediamo la 

trasformazione di 15 aule tradizionali in ambienti di apprendimento innovativo atti a favorire 

l'apprendimento e la sua motivazione, il peer learning, l'inclusione e la personalizzazione della 

didattica e, soprattutto, per consolidare le abilità cognitive e meta cognitiva (pensiero critico 

e creativo). Sarà importante, per ciascun docente e per i dipartimenti, modellare le aule sulle 

specifiche esigenze di insegnamento laboratoriale; quest'ultimo si configura come lo spazio 

del fare, all'interno del quale, lo studente può muoversi in assoluta autonomia, attivando i 

processi di osservazione, di esplorazione e di produzione. La straordinarietà sta nel fatto che 

lo spazio fisico diviene uno "spazio attrezzabile" che accoglie strumenti e risorse per la 

creazione di contesti di esperienza. Ne sono esempi i contesti immersivi e le simulazioni ad 

alta fedeltà di situazioni concrete, anche attraverso le tecnologie digitali. Il nostro istituto 

intende riutilizzare gli arredi già esistenti, ottenuti grazie ai finanziamenti PON e PNSD 

precedenti per rimodulare il setting operativo delle aule. Grazie, invece, ai nuovi fondi a 

disposizione, acquisiremo straordinari visori per la realtà virtuale e aumentata, strumenti 

tecnologici semiprofessionali; realizzeremo aule polivalenti aule STEM dove effettuare lezioni 

a tutto tondo, basate su progetti ed indagini, con focus sull’apprendimento 

interdisciplinare ed infine, la sistemazione dei corridoi interni con armadietti e carrelli. Grazie 

a quanto illustrato precedentemente ma soprattutto grazie ad ambienti di apprendimento e 

didattica innovativa riteniamo poter recuperare una delle problematiche che affligge 

l'istituzione scolastica italiana cioè l'abbandono precoce degli studi e l'insuccesso scolastico 

sintomo evidente di mancata adesione affettiva verso la scuola e di un orientamento non 

efficace. 

L’intervento sulle aule previsto dal progetto, come si rileva dalla tabella precedente richiede 

anche l’uso della voce di spesa “Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi”i: 

1. “Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti digitali, app e 

software, etc.)” di almeno 60% dell’importo totale di progetto. 

2. “Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi” pari al massimo del 20% 

dell’importo totale di progetto. 

3. “Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio strettamente funzionali 

all'intervento” pari al massimo del 10% dell’importo totale di progetto. 

Come esplicitate a pag. 13 delle ISTRUZIONI OPERATIVE per l’attuazione degli interventi del 

Piano Scuola 4.0 rilasciate dall’unità di missione, le spese ammissibili alla voce“Eventuali 

spese per piccoli interventi di carattere edilizio strettamente funzionali all'intervento” sono 

le seguenti: “Le eventuali spese per i piccoli interventi di carattere edilizio sono riferite 

esclusivamente a lavori di manutenzione ordinaria di piccola entità, se strettamente necessari 

all’allestimento degli spazi innovativi per la didattica (ad esempio, tinteggiatura delle pareti, 

piccoli interventi all’impianto elettrico, etc.).” 

https://pnrr.istruzione.it/wp-content/uploads/2022/09/m_pi.AOOGABMI.REGISTRO-UFFICIALEE.0107624.21-12-2022.pdf
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Negli ambienti realizzati con il progetto si interverrà proprio su piccoli interventi all’impianto 

elettrico, ovvero si attuerà un adeguamento delle linee di alimentazione elettrica per le aule 

che ospiteranno le nuove digital board previste dal progetto. 

Una rapida carrellata che sintetizza gli interventi previsti nelle aule (target): 

 

● n.5 aule pluridisciplinare ambito umanistico letterario 

In ogni aula si installerà nella Digital Board esistente con un PC OPS integrato con la 

postazione smart docente, si interverrà con un piccolo adeguamento elettrico per la 

Digital Board con n.1 presa SCHUKO + n.2 prese bipasso, per permettere la 

rimodulazione del setting delle aule si prevedono arredi innovativi banchi modulabili, 

poltroncine, tappeti morbidi), visori di realtà virtuale, con contenuti software, 

mappamondi interattivi e notebook. 

● n.3 aula pluridisciplinare ambito scientifico 

In ogni aula si installerà nella Digital Board esistente con un PC OPS integrato con la 

postazione smart docente, si interverrà con un piccolo adeguamento elettrico per la 

Digital Board con n.1 presa SCHUKO + n.2 prese bipasso, per permettere la 

rimodulazione del setting delle aule si prevedono arredi innovativi banchi modulabili,  

poltroncine, tappeti morbidi), visori di realtà virtuale, con contenuti software, 

notebook e tavoli interattivi. 

● n.2 aula disciplinare ambito linguistico 

In ogni aula si prevedono arredi innovativi banchi modulabili, notebook, cuffie con 

microfono, software per laboratorio linguistico e stampanti. 

● n.3 aula pluridisciplinare ambito artistico tecnologico informatico 

In ogni aula si prevedono arredi innovativi: Cavalletti, sgabelli, kit di bricolage, sgabelli, 

banchi per attività di robotica e green screen. L’aula sarà dotata di notebook. 

● n.1 aula disciplinare di musica 

L’aula sarà potenziata con mixer e sistema di amplificazione oltre che ad essere dotata 

di notebook e leggii. 

● n.1 aula disciplinare di educazione Civica 

L’aula sarà dotata di arredi innovativi come tavoli trapezoidali e arredi morbidi oltre 

che ad essere dotata di notebook. 

Si completeranno altre n.5 Digital Board esistenti con un PC OPS integrato con la postazione 

smart docente. 

 

 

Gli Interventi previsti per plesso, delle voci di spesa digitale e piccoli adattamenti, sintetizzate 

nelle seguenti tabelle: 
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Descrizione UM 
Q.tà 

Totale 

   
Sede principale I.C. "Giovanni Falcone" 

Via Tibaldi 70, 10079 - Mappano (TO)   

Wall papers, posters e pitture murali 

 a.c. 1 

Adeguamento / spostamento presa elettrica esistente. Comprensivo di: canalizzazione 
esterna in PVC ove necessita, linea elettrica opportunamente dimensionata e derivata da 

punto elettrico di prossimità, scatola da esterno tipo 504, N. 1 presa schuko, N. 2 presa bipasso, 
cestello placca di finitura Nr 15 

OPS Digital board   

Ops compatibile con smart board i5-10 gen 8GB ram HDD almeno 256GB Nr 13 
Postazione “smart” 

 

Postazione digitale docente completa di: N. 2 prese schuko, N. 2 presa bipasso, N. 4 presa USB, N. 2 

presa HDMI, canalina pedabile Mt 3, staffe fissaggio, cestelli, tappi e placche in polimero di finitura, 

accessori di installazione. 
Monitor 19" Full HD completo di tastiera e mouse cablati con cavo Nr 13 

Notebook   
Notebook HP250 G8 
Schermo da 15.6” Full HD 

Processore Intel Core i5 11th Gen. 
Sistema operativo Windows 11 Home 

8 GB di RAM e 256 GB SSD Garanzia almeno 24 mesi Nr 40 
Carrello di ricarica WACEBO per 36 dispositivi 
Anta anteriore apribile a 270° 

Alloggiamento per 36 dispositiv 
4 Barre di alimentazione incluse 

1 Gruppo di ventilazione forzata dell’aria Nr 2 
Stampante laser bianco e nero Nr 2 

Tavolo interattivo   
Tavolo interattivo WACEBO DabliuTouch 43" T11L-C 4K 

Tocchi supportati: fino a 32 simultanei 
Dimensione schermo: 43” 

Display: IPS Direct LED 
Risoluzione: 4k UHD 3840 X 2160 pixel 

Touch Resolution: 32.768 x 32.768 
Sistema operativo: Android 11.0 

Cpu: Quad core ARM Cortex - A55 
Ram: 4GB DDR4 

ROM: 32 GB 
Bluetooth: 5.0 integrato Nr 2 

Visori realtà immersiva   
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Visore PICO G3 4K 
Display 4K 3840x2160 

RAM 4 GB 
ROM 64 GB 

RAM 4 GB 
ROM 64 GB Nr 10 
Valigia per trasporto e ricarica 10 Visori VR Pico G3 Nr 2 

cuffie lab linguistico   
Cuffia PHILIPS UH201BK con microfono e jack 3,5mm 

Ampi padiglioni isolanti 
Dispone di un unico cavo connettore JACK 3,5mm 

Microfono integrato 
Lunghezza cavo 120 cm 

Sensibilità 102 dB 
Ampi padiglioni isolanti Nr 40 

CampusLab - Laboratorio linguistico software - 1 docente 24 studenti Nr 2 

Mappamondo digitale   

Mappamondo luminoso interattivo CLEMENTONI Galileo Science Nr 5 

sistema audio   
Cassa attiva PROEL V12 PLUS 

Diffusore a 2 vie biamplificato 
Driver a compressione in Neodimio da 1" 

Tromba a copertura costante 90° x 60° 
Woofer da 12" ad ampia escursione con bobina da 2" 

Amplificatore da 600W Classe D + AB con SMPS 
Processore attivo integrato con doppio circuito di limiter 

Ingresso Mic/Line con EQ 2-Bande 
LED frontale con selezione On oppure Signal/Clip 

SPL max: 124Db 
Risposta in frequenza: 60Hz - 20kHz Nr 1 
Subwoofer attivo 15” PROEL S15A 

Tipo di sistema: Subwoofer Hybrid Band Pass 
Driver: Woofer da 15", bobina 3" 

Potenza continua dell'amplificatore: 600W 
Risposta in frequenza: 46Hz - 160Hz 

SPL massimo: 129Db 
Input: 2x Neutrik Combo 

Out: 2x Neutrik XLR-M 
Controlli: Volume, GND lift, X-over Frequency, Phase 

Alimentazione: 230V AC o 120V AC 50/60 Hz 
Cabinet: Multistrato 15/18 mm Nr 1 
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Mixer PROEL MQ12USB 
Mixer compatto a 12 ingressi e 4 bus di uscita con effetti e I/F USB 

4x Ingressi Mono Mic/Line, 2 ingressi Stereo Mic/Line e 2 ingressi di linea stereo 
6x Preamplificatori microfonici a basso rumore ed altissima dinamica 

Alimentazione PhantomCompressore a controllo singolo e LED di segnalazione sui canali Mono 
EQ a 3 bande con medi semi-parametrici e filtro Lo-Cut 

1x Send AUX pre-fader e 1x Send Aux post-fader 
Effetto digitale studio-grade a 24bit con 100 preset, display 2-digit e Mute a pedale 

Interfaccia USB per registrazione e riproduzione da PC 
Group 1&2 con assegnazione Mix e Output Uscite Cuffie e Control Room 

Uscite Main Mix bilanciate elettronicamente con connettori XLR-M e jack 
2 VU-Meters a 8 LED 

Alimentatore switching universale 100-250V 
Costruzione accurata e chassis ultra-robusto Nr 1 
Kit cavi audio IK MULTIMEDIA iLine Kit 

6 cavi audio di qualità, inseriti in una pratica custodia da viaggio 
Cavi contenuti: 

Adattatore Output mono: 1x jack 3,5mm maschio, 1x jack 6,35mm femmina, lunghezza 30cm 
Prolunga: Jack TRRS maschio/femmina, lunghezza 60cm 

Stereo Aux: 2x jack 3,5mm maschio, lunghezza 1,5m 
Splitter Cuffie: 2x jack 3,5mm TRS stereo femmina, 1x jack 3,5mm TRS maschio, lunghezza 30cm 

Adattatore RCA: 1x jack 3,5mm maschio, 2x RCA maschio mono, lunghezza 150cm 
Output Splitter: 1x jack 3,5mm maschio, 2x jack 6,35mm femmina, lunghezza 60cm Nr 1 

arredi   
Green Screen ELGATO 
Larghezza telaio: 148 cm 

Lunghezza telaio: 180 cm 
Peso: 9,3 kg Nr 1 

tavolo CREO L per robotica, H da 53,5 a76,5 cm Nr 2 

Cavalletto per aula di arte FREVOITNA 
Cavalletto in legno massello di pino giallo 

Altezza regolabil Nr 12 
Sgabello GIGLIO WOOD ARREDALAB regolabile da 59,6 cm a 84,8 cm 
Seduta ergonomica girevole dotata di poggiapiedi, ad altezza variabile e con struttura dotata 

di piedini (eventualmente disponibile con ruote a 10€ in più) 
Dimensioni: altezza seduta da 59,6 a 84,8cm 

Materiale: scocca in legno multistrato di colore arancione, struttura in metallo e plastica 
colore nero 

Lo schienale è dotato di insenatura per facilitarne lo spostamento, la sua forma è ideata per 
permettere un miglior passaggio dell'aria e grazie alla flessibilità consente mobilità e 

sostegno durante l'utilizzo 
Ideale per banconi e piani di lavoro alti, sia per laboratori che per spazi comuni Nr 12 
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Tavolo trapezoidale PINO ARREDALAB Tavolo di forma trapezoidale con piedini fissi 

Dimensioni: 75,5x58,5cm (disponibili sia altezza 71 cm che 76 cm) 
Materiale: piano in truciolare FSC Mix spessore 22mm rivestito in melamina blu con bordo in 

ABS spessore 2mm colore blu, gambe in metallo verniciato colore grigio 
Il prodotto è aggregabile 

Il piano è predisposto per il montaggio di 2 ganci, uno sul lato sinistro ed uno sul lato destro al 
fine di unire i tavoli tra loro, sia affiancati orizzontalmente, sia quando uniti a gruppi da 6 

Certificato secondo la norma EN 1729/1 e EN 1729/2 Trasporto e montaggio incluso Nr 3 

arredi morbidi   

Pouf morbido ARREDALAB poltroncina similpelle ignifuga 50x70x h 40 cm 
Pouf morbido SEDUTA POLTRONA, similpelle ignifuga CL1, base 50x70cm, H40cm, densità 

21kg/mc, sfoderabile con zip protetta, colore a scelta Nr 3 

Pouf morbido ARREDALAB poltroncina similpelle ignifuga 50x60x h 32 cm 

Pouf morbido SEDUTA POLTRONA, similpelle ignifuga CL1, base 50x60cm, H 32 cm, densità 
21kg/mc, sfoderabile con zip protetta, colore a scelta Nr 3 

Tappeto HELGI 100x100x3cm 

Fodera esterna in tessuto Contour, impermeabile, lavabile, antimacchia, ignifugo di classe 1, 
atossico, che non rilascia ftalati o sostanze nocive 

Imbottitura in poliuretano espanso a cellula aperta ad alta resilienza Nr 3 
Sacco pouf ARREDALAB 100x140cm rivestito in poliestere 
Composizione morbida e leggera  

Rivestimento certificato CERTIPUR e OEKO TEX 100, privo di PVC e ftalati, antibatterico, ignifugo   
Lavabile  

Disponibile in diversi colori  
Disponibile con rivestimento in similpelle o poliestere  Nr 3 
Sacco pouf  ARREDALAB 85x135cm rivestito in poliestere 

Composizione morbida e leggera  
Rivestimento certificato CERTIPUR e OEKO TEX 100, privo di PVC e ftalati, antibatterico, ignifugo   

Lavabile  
Disponibile in diversi colori  

Disponibile con rivestimento in similpelle o poliestere Nr 3 
Armadio metallico multiplo, a 6 vani 91x50x180 cm 
Realizzato in robusta lamiera d'acciaio verniciata a polvere, è dotato di ante montate su 

cerniere interne con perno di rotazione esterno a 180° antiscasso, feritoie di aerazione 
superiore ed inferiore e porta cartellino stampato. All'interno di ogni vano si trova un'asta porta 

grucce in acciaio zincato. Inoltre, si può chiudere con sicurezza, grazie alla serratura a cilindro 
con chiave in duplice copia.                                                                                              

 Armadietto multiplo 6 vani  
 Struttura in lamiera d'acciaio verniciata a polvere                                                  

 Feritoie superiori ed inferiori per aerazione interna                                                      
Ante montate su cerniere interne con perno di rotazione antiscasso                       

Serratura a cilindro con chiave in duplice copia in dotazione                              
Portacartellino stampato                                                                                               

Asta porta grucce in acciaio zincato in ogni vano                                             
Dimensioni (lxpxh): 91 x 50 x 180 cm                                                                

Dimensioni vano (lxpxh): 29,2 x 47,3 x 80,5 cm                                                         Nr 27 
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Colore: grigio (Ral 7035)                                                                                                 
A norme: D.Lgs.81/2008, EN UNI ISO 9001, EN UNI ISO 14001 

Trasporto e montaggio inclusi  
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CRONOPROGRAMMA SCUOLA 4.0 

Il Piano Scuola 4.0 – Scuole innovative per nuovi ambienti di apprendimento è stato adottato 
dal Ministero dell’Istruzione e del Merito in data 14 giugno 2022 attraverso l’emanazione di 
successivi Decreti di ripartizione dei fondi, che hanno assegnato al nostro Istituto un 
finanziamento per gli ambienti di apprendimento innovativi (Next Generation Classroom) e 
per la realizzazione di laboratori per le professioni digitali del futuro (Next Generation Labs). 

Le tappe previste dal Piano Scuola 4.0 per i nuovi ambienti di apprendimento sono le seguenti: 

Entro marzo del 2023: Sottoscrizione dell’atto d’obbligo per la realizzazione delle attività nel 
rispetto di tutte le condizioni previste dal PNRR: indicazione del Codice Unico di Progetto 
(CUP); assunzione in bilancio del finanziamento. 

Entro giugno 2023: individuazione del personale incaricato della progettazione esecutiva 
degli ambienti; individuazione, tramite apposite procedure selettive.  

Entro settembre 2023: individuazione dei soggetti affidatari delle forniture e dei lavori 
mediante determina di aggiudicazione, nel rispetto delle norme nazionali ed europee in 
materia di appalti. 

Entro giugno 2024: Realizzazione degli ambienti innovativi di apprendimento e collaudo delle 
relative attrezzature e dispositivi. 

 

Roma, 25/09/2023 

Il Progettista 

Prof. Pietro Ingargiola 

 

 

 

 

 

 

 

 


